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Ablauf

* Projekt «Making im Unterricht»

DIY-Mini Challenge 1 (Fokus: Freies Experimentieren)
Making & Beispiele Maker-Education

DIY-Mini Challenge 2 (Fokus: Auftragsorientiert)

Erstes Making-Projekt (Fokus: Problemorientiert), Prototyp-Bau & Demo
Abschluss
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https://explore-making.ch/

DIZH-Projekt
«Maklng |m Unterrlcht»




Weiterbildungen
5 Themenbereiche Informatik

— GRUNDLAGENMODUL
— Prototyping & Design Thinking, Produktpréasentation

« CREATIVE CODING

Designprozess, Programmierung, E-Textiles, Wearables
* DIGITAL FABRICATION I: Arbeiten mit Lasercutter

« PHYSICAL COMPUTING
Produkte zur Nachhaltigkeit, h6heres Ziel wird verfolgt

* DIGITAL FABRICATION IlI: Arbeiten mit 3D Drucker
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Weiterbildungen
3 Themenbereiche Bio-Tinkering

— SENSING NATURE
— Eigene Beobachtungs- und Messgerate bauen
— PHENOTYPING
— Verstehen und testen von Bildanalyseprogrammen
— CONNECTIVITY
— Programmiere und gestalten von einem Kaskadeneffekt
(Dominoprinzip) in einem virtuellen Okosystem.

Mehr zu den einzelnen Stationen:
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https://explore-making.ch/2022/01/26/kick-off-event-making-im-unterricht-26-01-2022/




Sinn stiften

I
— Nehmt in auseinander, setzt neu zusammen, erganzt, dichtet, ...
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Auch Making?




«Wenn 30 Kinder nach einer Unterrichtsstunde relativ

gleiche Produkte erstellt, z. B. einen Roboter
programmiert haben, ist dies eben keine typische
Aktivitat im Sinne der Maker-Education»

(Schon et al. 2019, S. 48)
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Was bringst du mit?

R . ¥

So schave ich aus:

Das bringe ich mit: Beim Selbermachen mag ich besonders/bin
ich besonders gut ...

CC BY 4.0Sandra Schon, Maria Grandl, Sabrina Trieb p H
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https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de

Maker-Education




MAKING

- das (digitale)
Selbermachen,
Tiifteln und Erfinden
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Ziele
Maker Education

Maker Days for Kids TU Graz: https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/makerdays/

METHODISCH-DIDAKTISCH NORMATIV Pro-aktive mundige

(Wie) in einem Maker-Space lernen? Weltgestalter:innen (,Maker:innen®)

Wie kann dieser Prozess der ausbilden

ldeenfindung unterstutzt werden? PH

phzh.ch —
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https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/makerdays/

Merkmale der
Maker-Education

— Ergebnis: ein konkretes Produkt

— Kreative und neuartige Losungswege
— Auch digitale Werkzeuge

— Offenes Lernsetting & Projektarbeit

— Interdisziplinar

— Verfolgt oft ein hoheres Ziel
z. B. Nachhaltigkeit,
Weltverbesserung, ...
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Fotos: CC BY ND Maker Days for Kids — TU Graz



Aufgabengestaltung

»* T

Freies Explorieren  Problembasierte Auftragsorientierte  Anleitungsorientierte
Aufgabe Aufgabe Aufgabe

Schon, Sandra; Ebner, Martin & Narr, Kristin (i.D.). Digitales kreatives Gestalten mit Kindern und Jugendlichen in Makerspace-Settings: Hintergrund
und methodische Umsetzung. In: Gerold Bragger/ Hans-Gunter Rolff (Hrsg.), Kompetenzorientiert Unterrichten und Lernen mit digitalen Medien.
Handbuch fir kooperative Unterrichtsentwicklung und Foérderung personalisierten Lernens, - auch mit digitalen Medien. Beltz.
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Interdisziplinaritit

Zusammenarbeit verschiedener

MINT-Fachern (Mathematik,
Informatik, Naturwissenschaften und
Technik)




Madchenforderung

Verschiedene Aufgabengestaltungen
Aufbrechen von Stereotypen &

Eroffnen von neuen Berufschancen




Nachhaltigkeit

Orientierung an der lIdee einer Bildung fur Nachhaltige Entwicklung (BNE)
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17 Sustainable Development Goals

— Auch im LPZ21 (Uberfachliche Kompetenz)
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https://v-ef.lehrplan.ch/index.php?code=e%7C200%7C4#:~:text=Nachhaltige%20Entwicklung%20ist%20eine%20Leitidee,und%20wirtschaftliches%20Wohlergehen%20notwendig%20sind
https://sdgs.un.org/goals

Lehrplan 21 + Making

logische Operatoren verwenden

bunt L
— lauffahige Computerprogramme formulieren spielerisch
laut
herausfordernd Funktionsweise einfacher technischer Gerate
Fehlfunktion genau beschreiben erfassen und Komponenten nachbauen entdeckend
spannend divers chaotisch

Entdecken von Losungsstrategien hoher Grad an Selbststandigkeit

selbstentdeckte Losungswege formulieren SuS-zentriert

. komplex selbstmotivierend
frel offen eigene Produktideen formulieren und
Produkte planen experimentell entwickeln
individuell frustrierend

Eingabe-, Verarbeitungs- und

Ausgabeelemente von Informatiksystemen lernzielorientiert
kennen Fehlersuche

oroblemlésend durchfihren nroplemschaffend PH
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Papierschwebe-Challenge

Challenge
Baut aus einem A4-Papier ein Objekt, das
maoglichst langsam senkrecht zu Boden schwebit.

Material
A4d-Papier, Schere, Bleistift
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Maker-Challenge

Typ: Problembasiert




Materialliste Maker-Space
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Velofahren in Zurich: ein Argernis!?

Veloverkehr in Zirich: Anteil von 12% (2015)

S— * Eigenstandige, baulich getrennte Radwege gibt es
kaum
e Linienfihrung ist oft inkonsistent, besonders an

Kreuzungen
i * Konflikte durch gemischte Fuss- und
Al e el | o Nasmcanie Radverkehrsflichen
o it | § < Enge Strassen, der dichte OV und generell der
Platzmangel

* @Grunde furs nicht nutzen: zu mihsam, zu
anstrengend, Faulheit, lieber mit OV, kein
Interesse, unpraktisch, keine Radwege, zu weite
Fahrten....

Quelle: https://www.zukunft-mobilitaet.net/171153/urbane-mobilitaet/zuerich- pH
verkehrspolitik-verkehrsplanung-vorbild-schlaraffenstadt-der-mobilitaet/

phzh.ch —
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https://www.zukunft-mobilitaet.net/171153/urbane-mobilitaet/zuerich-verkehrspolitik-verkehrsplanung-vorbild-schlaraffenstadt-der-mobilitaet/

Fahrradnutzung erhohen

Gesucht wird smartes Velo Zubehor, das zur Nutzung des Fahrrads maotiviert.

rototypen-Bau

Prasentation
Sabay Lizer PH

Pixabay Lizenz
phzh.ch —
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https://pixabay.com/de/service/license/
https://pixabay.com/de/service/license/

«Elevator-Pitch»

e
-

Stellen Sie Schildern Sie Prasentieren Sie Teilen Sie lhr FGgen Sie einen
sich vor das Problem lhre Lésung Wertversprechen  Call-to-Action hinzu

phzh.ch —
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Eigenes Making-
Beispiel




ldeensammlung zur didaktischen Konzeption

Ideenentwicklung zur

I Titel der Idee
didaktischen Konzeption

ZIELSETZUNG PRODUKTE: RESSOURCEN:
Lemziele: Was sollen die beteiligten Hier sollten stehen:
Kinder danach wissen, kénnen oder o Raum:___ + Werkzeuge
erlebt haben? o freies WiFi/Freifunk + Materialien (Abfalll)
* Personen/Expertise
& + Finanzen
Welche Ziele werden zudem PARTNER:INNEN // B
verfolgt? (z. B. neue '~ M o
Partnerschaften, Neues I}
ausprobieren?) o
o
ZIELGRUPPE o
Kontext/Alt Vorwissen: Ist die Teilnahme am Angebot
Anzahl one o freiwillig? (Kann eine andere Aktivitat Q
alternativ angeboten werden?) [¢]

SKIZZE ABLAUF — T

Welche MaBnahmen Welche Aufgabenstellungen Wie wird der Umgang mit
= - unterstiitzen das Lernen von gibt es? VE e (digitalen Werkzeugen
ﬁlAV“ I und mit anderen? 8 légin: o Kreativitat gefragt? geschult/eingefihrt?
It == in Problem
Wann und wie kénnen Kinder O Einen Auftrag Wann und wie ist Adressiert das Vorhaben
eigene Entscheidungen treffen O Einen Wettbewerb Scheitern méglich? Nachhaltigkeitsziele der UN?
und ihre Interessen verfolgen? O Eine Anleitung

Quelle: Schon, Sandra; Ebner, Martin & Narr, Kristin (2021). MakerEducation. Ideensammlung zur didaktischen Konzeption (Canvas, Version 06/2021).
https://zenodo.org/record/5005119 (DOI: https://doi.org/10.5281/zenodo.5005119)
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Linksammlung

Plattformen und Mat fiir LP

MAKING

Making in der Volksschule

Makerstars

Werkzeugkoffer «Making in der Schule» - IQES
Making macht Schule - Themenheft PHSG
Making-Aktivitaten mit Kindern und Jugendlic...
DOIT Toolbox Materialien

Doit Europe - Toolbox

Maker Education - iMOOX

Youthstart

Materiallisten, Bezugsquellen

:‘. PHTG: Gerite, Werkzeuge und Materialien

B2 OPITEC Bastelshop
[ PGLU Prozessgesteuerte Lernumgebung

Verwendete Tools

[} Mentimeter

M Miro

Y Padlet

39
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nl.ch/c/making
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8 Agile Schule | hep Verlag

M Lifelong Kindergarten
¥ Making in der Schule: Fragestellungen in 9 Ha...

~& Leitfaden fir Making-Aktivitaten im Unterricht

Makerspaces CH

m makerspaces.ch

FabLab Ziirich

% FabLab Winti

Adal ara _ Inf atils ha H lakh

phzh.ch
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https://www.schabi.ch/seite/making

Beispiele von Studierenden

I
— Easy Life: Beyond Human
(Korpermodifkationen)

— Mit Recyclingmaterial sollen die SuS ein
tragbare Leuchtmittel entwickeln

— Wie kann ich mein Zuhause nachhaltiger
machen? (Energie sparen)

— Let's move to the future
(Ziel: Gestaltung von einem innovativen
Verkehrsmittel)

— https://explore-making.ch/project/making-
Im-unterricht-ab-primarstufe/
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ZH

phzh.ch —
40 26. Marz 2022 | Making im Unterricht | Bernadette Spieler


https://explore-making.ch/project/making-im-unterricht-ab-primarstufe/

ZUM PROJEKT INFORMIEREN TEILEN AUSPROBIEREN Q

|
|
|

Explore-Making.ch
11 o

Teilen Informieren Ausprobieren






Making-Schnupperkurse FS 2022

Making im Unterricht: Desi P '
— Making im Unterricht: Wie kann das gelingen? St?c:(negnlm nierricht. Lesignen, Frogrammieren,

Kreative offene Projekte im Unterricht gestalten Kreati Gestalt dicitalen Must
_ Do: 19.05.2022, 18 - 20 Uhr — Kreatives Gestalten von digitalen Mustern
— Do: 02.06.2022, 18-20 Uhr

— Link: https://tiny.phzh.ch/making-kurs1 _ _ ,
— Link: https://tiny.phzh.ch/making-kurs2

Q7|
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https://tiny.phzh.ch/making-kurs1
https://tiny.phzh.ch/making-kurs2

Grundkurs Making (2 Nachmittage)
HS 2022 und FS 2023

I
Making im Unterricht: (Digitales) Basteln, Erforschen und Tufteln

— Grundlagen Making: Kreative (digitale) und offene Projekte gestalten
— HS22: 1. Termin: Mittwoch, 7.9.2022 und FS23: 18.91.2023 je 13.30-17 Uhr
— HS22: 2. Termin: Mittwoch, 16.11.2022 und 08.03.2023 je 13.30-17 Uhr

— Link: https://tiny.phzh.ch/making-grundlagen
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https://tiny.phzh.ch/making-grundlagen

Making Aufbaukurse
FS 2023

Making im Unterricht: Desi P '
— Making im Unterricht: Digital Fabrication - ? ng 1M Lhierrceht. besighen, Frogrammieren,
. . : Sticken
Experimentieren mit Lasercutter Kreat Gestalt digitalen Mustern & eTextil
_ Mi: 24.05.2023.. 13:00 — 17:30 Uhr — rea. ives Gestalten von digitalen Mustern & eTextiles
— Mi: 28.06., 13:00 — 17:30 Uhr
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Link zu allen Making Angeboten (auch zukunftigte)

- https://tiny.phzh.ch/making angebote

IM UNTERRICHT



https://tiny.phzh.ch/making_angebote

Tagung «Making & more»

Herbsttagung des Zentrums Medienbildung und Informatik

I
— Fachtagung Making inklusive Barcamp

«gemeinsam Lernen gestalten»
— SAVE THE DATE:
29. Oktober 2022 09.00 — 17.00

— Mit Keynote (Bjorn Maurer/PH Thurgau), (o] &
Workshops von (inter-)nationalen
Expert:innen und Teacher Panel % '
— Link:

IM UNTERRICHT

— Anmeldung ab Mai mdglich
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https://phzh.ch/de/Weiterbildung/volksschule/veranstaltungen/tagung-making/

Vielen Dank!

CC-BY-NC 4.0 Lehr- und Lerntechnologie, TU Graz

Prof. Dr. Bernadette Spieler

https://bernadette-spieler.com Die Inhalte, dieser Prasentation (wenn nicht explizit die Quelle erwahnt
' ' wird) kdnnen unter Einhaltung der CC-Lizenz 4.0: CC-BY-SA genutzt
@ bernadette.spieler@phzh.ch werden.
o @BerniSpieler
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