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Warum Physical Computing in
der Schule?

* Projekte in Physical Computing befinden
sich an den Schnittstellen zu anderen
Disziplinen (z.B. textiles und technisches
Gestalten, Kunst, Naturwissenschaften,
Technik)

* Die Projekte sind «hands-on», konstruktiv,
vielfaltig, projektorientiert.

+ Die Projekte fordern eine Vielfalt von
Kompetenzen.

* Die Projekte machen abstrakte Inhalte der
Informatik greifbar.

*  Physical Computing macht auch einfach nur
Spass!
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Minicomputer — ein niederschwelliger Zugang zur digital PIH®
vernetzten Welt
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Analoge und digitale Schaltkreise PIH®

Batterie-
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Tragbares Transistorradio "Transita" der e 20 mm

Firma Nordmende aus den 1960er Jahren. Geoffnetes Taschenradio der 1960er/1970er
Jahre. Dieses Radio funktioniert ausschliesslich
mit analogen elektronischen Bauteilen.



Analoge und digitale Schaltkreise PIH®
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Ein digitaler Schaltkreis mit Stromquelle,
Mikrocontroller, Schalter und LED.

Ein klassischer analoger Schaltkreis mit
Stromquelle, LED und Schalter.



Mit der physischen Welt in Kontakt treten PIH®

Die Pins eines Mikrocontrollers
haben verschiedenste
Funktionen, viele davon kdnnen
vom Nutzer programmiert
werden.

An die Pins eines Mikrocontrollers konnen die
verschiedensten Komponenten angehangt werden, um mit
der physischen Welt zu interagieren. Dabei bendtigt jede
Komponente mindestens zwei Pins, um einen
geschlossenen Stromkreislauf aufzubauen. Uber die
Programmierung definiert man, welche Pins fur welche
Funktion zustandig sind.
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Physical Computing Themenheft und Challenge Cards PIH®

Inhait
Grundiagen
~ Der microbit (Ausstattung) ~ Analoger Input und Output
— Zubehdr — Digitaler Input und Output
— Ein Programm auf den
micro:bit hochladen
Challenges
1. Hello World! 8. Musik komponieren  14. Die Farben des
2 DieTastenAund B und abspielen
benutzen 9. Emojs mit der 15. Einen Servo-Motor
3 DieTastenAund B Fingerspitze steuern
stevern das Licht verandem 16. Einen DC-Motor
4 Eine Taste stevert  10. Den Kompass steuem
das Licht 17. Enen finearen
5. Einen verstelbaren 11. Die Helligkeit Motor stevern
Widerstand benut- messen
12. Den Lagesensor 18. Ein Relais
6. Ein Licht dmmen
7. EinenVibrations-  13. Die Temperatur
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http://bit.ly/swiseworkshop

Mit dem «beim Start»-Block wird die Musik einmal
abgespielt. Mit der Reset-Taste auf dem micro:bit
kann sie nochmals abgespielt werden. Um die Musik
unendiich oft abzuspielen, kann der «dauer-

P | —I sG hafts-Block verwendet werden
Padagogische Hochschule Elektronik
St.Gallen Challenge Buzzer (+)!
Klemme einen Buzzer an den micro:bit. Komponiere deine +  Schwarzes Kabel — GND ()
eigene Musik und spiele sie ab. = Rotes Kabel — digitaler Output (P0)

+  Beim micro'bit kann nur uber PO Musik gespielt werden!
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http://bit.ly/swiseworkshop

Kit zum Themenheft und den Challenge Cards PIH®
Entwickelt an der PHSG

Im Educatec
Onlineshop erhaltlich

Micro:bit Starter Kit Basic

Micro:bit Starter Kit Deluxe

Calliope Starter Kit Basic

Calliope Starter Kit Deluxe
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https://educatec.ch/tectools/bbc-micro-bit/2775/bbc-micro-bit-starter-kit-basic?c=0
https://educatec.ch/tectools/bauteile/2758/bbc-micro-bit-starter-kit-deluxe?c=0
https://educatec.ch/tectools/bauteile/2779/calliope-mini-starter-kit-basic
https://educatec.ch/tectools/bbc-micro-bit/2776/calliope-mini-starter-kit-deluxe

" Bearbelte Challenge
Cards
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