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Ein Roboter im Unterricht
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Lego Mindstorms EV3

‣ Education-Version 
‣ ~ CHF 430.00 

‣ Software seit 1. Januar 2016 
enthalten 

‣ Home-Version
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roberta-home.de
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Interessante Themen

‣ Thema erscheint nützlich 

‣ Service- und Rettungsszenarien 

‣ Analogien zur Biologie 

‣ gesellschaftliche, soziale Zusammenhänge 

‣ Beispiele 
• Ameisenstrassen – Bienen – Labyrinthe
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Survival of the fittest
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Arbeit im Team

‣ planen ‣ konstruieren
‣ programmieren

‣ testen
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Programmierblöcke
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Praxis
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Erfolgsfaktoren

‣ konkrete, anfassbare Gegenstände 
• erste Erfolge sofort sichtbar 

‣ einfacher Einstieg 
• grafische Programmieroberfläche 

‣ Aufgaben: von einfach zu komplex 

‣ Vollständiger Systementwicklungsprozess 
• Entwurf – Konstruktion – Programmierung – Test 

• Hardware – Software – Mechanik
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Selbstvertrauen stärken

‣ Verständnis fördern 
• Lernansatz «hands on» 

‣ Präsentieren und Dokumentieren 
• Ergebnisse präsentieren 

• Entwicklungsschritte dokumentieren 

• Wettbewerbe: der schönste, originellste, langsamste… Roboter 

‣ Erfolg deutlich machen 
• Knaben oft mit schnellen, weniger befriedigenden Ergebnissen 

• Mädchen systematischer, aber erst später mit Ergebnissen als 
Knaben
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Selbstvertrauen stärken

‣ Kreativität fördern 
• Kn: Maschinen, Kampfroboter 

• Mä: Lebewesen / gestaltet und funktionall 

‣ Eigenverantwortliches Lernen fördern 
• eigene Ideen umsetzen 

• selbständig Wissen erarbeiten 

• experimentieren und Lösungen finden
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Angebote 2016/17 PHTG

‣ Biene Maja kann auch programmiert werden 

‣ Informatik begreifen 

‣ SCHILW-Angebote 

‣ Begleitung bei Mindstorms-Projekten


